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《漫画 技法 终极 同 寻 /系列 丛书 
жа (5 а 5 Ж 115 9) 是 
《卡通 漫画 绘画 技法 》 系 列 之 后 的 又 一 
漫画 技法 系列 丛书 。 各 位 日 本 知名 漫画 
家 倾 力 打造 ， 凝 缩 了 现在 最 实用 、 最 流 
фарра ЛАЯ. 2 E, 
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一 点 呢 ? 








看 ， 这 个 人 物 


的 外 眼角 是 不 
是 应 该 再 下 重 
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看 一 下 眼睛 ， Я 
状 好 像 不 对 啊 | 













如 果 外 眼角 

8145-9 ^ 
— ж A E 
SE FYE? 












仔细 看 好 之 后 再 
模仿 别人 的 漫 
\ ‚д f o 






| 这 就 是 本 书 所 
安 讲 述 的 主要 
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利 线条 的 画 法 .............. 





BAREH . 
5 纸张 规格 介绍 .... 
6 其 他 绘画 工具 ..... 
7 绘画 漫画 的 步骤 . 





描绘 背景 * 效果 
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1 本 书 内 容 介 绍 


° 绘画 人 物 面 部 的 基础 知识 
° 绘画 人 物 身体 的 基础 知识 
° 有 关 道 具 的 基础 知识 

ө 漫画 原稿 的 创作 方法 

° 背景 与 效果 表现 的 基本 技巧 






И 接 下 来 , вип N 
就 开始 学 习 以 
上 这 些 内 容 吧 | 
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本 章 将 介绍 以 下 内 容 : 
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漫画 的 基础 
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模 ……' 模 仿 ， 真 的 
о] РАШ) 













可 以 ! 首先 要 从 
习惯 摘 绘 开始 。 





开始 要 准备 一 些 通 
明 的 纸 ， 用 铅笔 在 
上 面 进行 描摹 就 可 
МТ. 


硫酸 纸 ， 纸 质 优良 、 半 透明 ,十 
aê AS. HE, EXE Ч 
以 买 到 。 








习惯 描绘 以 后 ， 就 可 以 把 模仿 范例 放 在 旁边 ， 一 边 看 着 一 边 描画 了 。 
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模仿 绘画 时 ， 对 于 某 个 部 分 а 
描绘 是 很 重要 的 。 上 眼睛 的 形 

状 或 瞳孔 等 ， 要 尽量 做 到 画 

得 和 范例 一 样 。 


画 一 1 


模仿 绘画 
模仿 条 个 部 分 





【眉毛 眼睛 * 瞳孔 的 注意 要 点 】 





> iii 
绘画 眼睛 时 ， 要 注意 睫毛 
17 的 根 数 、 眼 球 和 眼 白 部 分 


! 【轮廓 ， 下巴 的 注意 要 点 】 | 
眼 白 部 分 


ат ° 耳 末 的 注意 要 点 】 





了 于 从 用 线条 表现 就 可 





了。 无 论 从 哪个 角度 اک‎ | 
i Ле н. 耳朵 的 特点 体现 在 ”要 注意 观察 从 脸 正 ”绘画 下 巴 时 要 注意 
KEMERE. 到 下 巴 的 线条 弯曲 ”尖端 的 圆润 与 下 面 
и 程度 。 — “的 阴影 ， 
м http://youa.paidu.com/shnop/8731a211e9gcfo82378p995ec 
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模仿 绘画 眼睛 时 模仿 某 个 部 分 绘画 时 ， 眼 睛 很 重要 。 
模仿 人 物 时 ， 眼 睛 和 瞳孔 要 模仿 得 
尽量 相似 
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失败 例 作 : 眼角 上 挑 
瞳孔 的 画 法 风格 也 改变 了 ， 


إل“ 


失败 例 作 ， 眼睛 太 


15 КЕ ВЕТ. 


成 功 例 作 
ул hito:/youa.baidu.com/shop/8731a211e9ci582378b99560 





关于 模仿 眼睛 部 分 的 例 作 








‚№ I _ Р “о 
а. шыш n 


通过 模仿 列 人 的 例 作 ， 可 以 学 习 到 各 种 不 同 的 表现 技 
七。 而 且 仔细 观 紧 和 模仿 邯 例 也 是 基础 如 练 之 一 。 
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面部 的 大 小 不 同 ， 有 眼睛 的 表现 也 不 同 在 漫画 中 ,不 同情 况 下 所 
要 描绘 的 人 物 大 小 也 有 所 
不 同 。 绘 国 大 小 不 同 的 面 | | 
部 时 ， 有 眼睛 、 瞳 孔 的 表现 
也 各 不 相同 。 


























面部 较 大 的 情况 
眼睛 周围 和 眼球 等 都 要 
` FARE. 

















面部 较 小 的 情况 
、、\、 要 注意 眼睛 的 形状 、 眼 球 和 眼 白 
”部 分 的 平衡 。 





л ИУ. EMR 


特 与 时 : 要 仔细 图 好 球 几乎 都 看 不 清楚 。 


манны 
a И http://youa.bs gidu.com/shop/873 
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眼球 部 分 没有 办 法 仔细 
оңу 都 怪 | 拍 国 的 情况 。 
ЖЕНЕН 


| ч w ٣ Е 如 上 图 这 种 大 小 时 ， 
| 5. — 眼睛 的 光 亡 就 可 以 表 
现 出 来 了 。 


此 种 大 小 就 可 以 轻 
松 地 表现 眼睛 的 细 
РГ. G B TE ñu 
н, а 
此 种 大 小 2 一 3 倍 的 
面部 的 情况 。 





漫画 风格 较 淡 的 类 型 对 线条 稍 加 修饰 的 类 型 
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模仿 绘画 动作 


| 模仿 绘画 





【利用 影像 掌握 全 身 略 图 】 





Я їн ВНЕ \ \ 
万 的 例子 4 D 


1 
N 


HEVE. FE. 
腿 部 的 粗细 和 头 部 的 大 小 寺 


全 身 的 平衡 就 很 容易 把 握 了 . 





让 我 们 略 过 面部 的 五 官 等 细部 ， 先 来 模 G 
仿 一 个 身体 各 部 位 的 动作 吧 ! 只 有 模仿 

好 人 物 的 配置 和 动作 ， 才 能 车 握 男 面 整 
体 的 平衡 。 





将 影像 画 上 轮廓， 身体 细部 就 \ 
可 以 随意 绘画 了 。 想 达到 更 好 = 


的 效果 ， 描 摹 同时 还 要 考虑 记 
部 、 肘 部 和 膝盖 等 细节 & 
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整体 感觉 ， 自 由 描绘 】 





模仿 范例 
nitp://youa.baidy.com/shop/8 
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模仿 学 习 到 的 几 个 要 点 


中 车 握 各 种 眼睛 形状 以 及 瞳孔 画 法 的 变化 。 








,培养 掌握 人 物 整体 形象 的 感觉 。 
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掌握 物体 形状 的 训练 
\ 729210 | 
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/ "вж" һал 
“十 ” 字 ， 在 此 基 而 
上 画 上 眼睛 和 鼻子 ， 
是 掌握 头 部 立体 感 角 
关键 . 


姐姐 ， 这 些 都 是 
冰箱 里 的 1 
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А з ч, 
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无 论 绘画 怎样 的 人 物 ， 首 先 都 要 将 面部 
SAME, HELEID 十 F. 
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头发 的 轮廓 与 头 盖 肯 
| ar мпп 
的 轮廓 要 离开 一 些 
| س‎ 0 
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眼睛 位 于 头 部 
纵 问 的 中 央 。 


ЛЕН, Вы 
的 线条 就 很 明了 了 | 


横行 的 线条 对 确定 眼睛 的 
高 度 也 很 重要 。 


w. abana 仅仅 是 纵向 的 线条 
юнан 就 可 以 表现 人 物 的 
| @ 纵 向 的 线条 可 以 表现 头 的 朝向 朝向 了 . 
用 卵 形 和 横向 或 纵 
向 的 十 字 线 就 可 以 
简单 地 表示 人 物 是 
朝向 哪个 方向 的 ， 
J 画 草稿 时 也 可 以 和 
好 地 利用 。 
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人 类 的 头 


визам. BMX ША 
体感 就 很 容易 掌握 了 








【从 正面 看 到 的 形状 】 





人 类 的 头 部 从 正面 看 ， 很 难看 出 / Ce Ë 
纵深 感 和 立体 感 ， 但 运用 了 曲线 аннин š 
或 阴影 以 后 ， 立 体感 就 很 容易 表 
NERT. 





表现 纵深 的 线条 。 
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面部 边缘 的 线 
条 要 十 分 锋利 。 








在 真实 的 鸡蛋 上 画 ， 
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旋 儿 位 于 
С XBR. 


ЖИ. Фе. pn. pn. : 


【从 上 癌 下 








前 方 看 了 | 意识 到 头 部 是 卵 形 球 
astaran TALIF жапа. жшн 
部 分 。 中 央 。 УЖ. ME 
ЕЛ 
润 的 长 方形 。 
【从 侧面 看 到 的 情形 】 头发 部 分 要 比 头 部 


轮廓 大 一 圈 . „че, 





、 МЯ 
⁄ N ARH 
Har y tN LA 是 完全 | 
a = \ 7 UE. 1 
mi 2—9 ` 是 有 点 1 

i | AÉ. 


所 有 的 自然 物 简 单 化 以 后 都 源 于 以 下 3 种 基本 形体 
所 有 的 自然 物 都 可 
以 还 原 为 球 、 圆 柱 、 
圆锥 3 种 基本 形体 。 ( 

保 尔 - 塞 尚 | 
(法 国画 家 ) 
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通过 立体 的 图 ， 可 以 很 RARER 
| 好 把 握 物体 基本 的 形状 。 
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【向 和 斜 前 方 看 的 情形 】 











脸 类 向 内 凹陷 。 


通过 画 上 肌肉 ， 就 可 
MRH HE BS 326 283 A к. 


头 部 从 脑门 中 
央 附 近 开 始 变 
Я. ka 


面部 的 正面 很 
像 平面 图 。 








颈 部 是 圆柱 体 ， “ TT- 一 从 眼睛 附近 开始 
所 以 是 曲线 。 А A HENTER. 
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| 【通常 情况 (平时 看 到 的 情形 )】 记 住 头 部 是 立体 的 同时 ， 要 学 会 从 各 种 不 同 
| s 角度 绘画 面部 。 
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£ Ao) 要 画 出 向 内 
Ж Г N Z 延伸 的 部 分 
5 | № Hl о 
ВЕТ. 






【俯视 (从 上 向 下 看 到 的 情形 )] 
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【正面 】 
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耳 示 的 大 小 相 
X 当 于 眼睛 的 模 

双眼 之 间 的 距 N EKE., 

离 相当 于 一 只 | 

眼睛 的 长 度 。 
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头顶 看 上 去 N| | 
比 面部 的 面 ^ 







眼睛 的 位 置 可 ， 
由 俯视 时 的 十 
нааж. | 











”眼睛 的 位 置 


头顶 变 小 ,可 \ 
由 仰视 时 的 时 
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--- 前 方 还 是 侧面 都 是 直线 ， 
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从 侧面 看 到 的 眼睛 
形状 和 正面 看 到 的 
眼睛 形状 是 不 同 的 








ЕВЕ БЕЯ Г НЕ В 
是 向 上 的 曲线 。 






ARE, МЕ 
也 变 小 。 















FFE Г ЕЛЕ ГЕ 
形状 变化 。 
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иней. шнын. WEE ир ГС 
这 样 容易 掌握 头 部 的 朝向 。 | 


N 这 个 角度 是 从 斜 后 方 出 
| ж. 







人 物 扭头 的 角度 
| EAE, 











ARRA Hy MI PE рУ S жале ЛАЯ | 绘画 时 ， 旋 儿 与 其 
线条 都 很 明显 。 地 方 、 绘 画 时 要 尽量 的 线条 。 在 头 项 正 上 方 ， 痢 
画 得 突出 。 画 在 后 头 部 更 合适 富 如 生 






`\ 人物 朝向 正面 。 






` 人 物 抬头 。 p 
”脑门 儿 上 方 












头 部 轮廓 很 清晰 。 
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О. 国 好 漫画 必须 要 会 绘画 各 种 角度 的 面部 吗 ? 
A: 至 少 要 会 2 种 角度 (正面 和 和 斜 前 方 ) 的 面部 画 法 。 
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MENE. WA. MESTE BEH ⁄ "N 
可 以 绘画 的 话 ,那么 绘画 人 物 就 | 
可 以 游 力 有 余 了 。 但 正面 和 余 前 FF O | 
方 的 面部 画 法 是 最 基本 的 . TM G | 


表现 面部 的 各 种 表情 . L< | 
-7 
侧面 


ч 
å 

Ё 
绘制 动画 人 物 时 ， 真 实 性 很 | 
重要 。 而 人 物 插图 必须 能 给 | 
读者 留 下 深刻 的 印象 ， 所 以 № 
各 种 不 同 角度 的 面部 画 法 是 |! 
必需 的 。 漫 画 中 并 不 需要 角 | 
度 太 难 的 面部 表现 ， 但 偶尔 - 
运用 一 下 则 会 给 读者 眼前 Ву — і 
亮 的 感觉 -va | 
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лайы 侧面 的 仰视 
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动画 与 游戏 的 原稿 


全 大 多 数 情况 下 ， 动 画 或 者 游戏 中 
的 图 都 是 由 不 同 的 几 个 人 共同 完成 
的 ， 如 果 像 漫画 那样 在 线条 上 突出 
个 性 的 话 ， 那 么 即使 是 同一 个 人 物 ， 
最 后 看 起 来 也 是 几 个 不 同 的 人 物 
了 。 使 用 相同 粗细 的 线条 就 是 为 了 
避免 表现 出 个 性 。 
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.DalC 


04 


Мн 


1! Al = 
на) 










58768 4аобаю. сот 





在 动画 与 游戏 的 原稿 中 ， 肌 i 
头发 与 服装 的 线条 粗细 通 党 
是 均一 的 。 如 果 不 上 色 的 i 
就 会 显得 导 十 分 单调 ， 所 以 六 
一 定 要 注意 。 


适合 于 漫画 ， 
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上 图 这 样 画 出 阴影 的 位 置 、 


表现 出 起 伏 感 也 好 , 都 是 一 幅 非常 漂亮 的 作品 
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上 色 也 好 
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就 这 
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漫画 的 原稿 





漫画 的 人 物 会 用 粗细 不 
有 和 同 的 线条 来 勾 男 。 线 条 J 
得 细 的 不 同 可 以 表现 出 
和 肌肤、 肌肉 的 饱满 感 和 
KEKE BR 









和 要 刻画 出 人 物 的 存在 感 ， 线 条 一 定 不 能 是 单一 


НИНЕ. ЖЖ. 
э Ji http://youa.bai 
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变化 丝 条 粗细 的 绘画 技巧 轮廓 线 要 粗 ， 衣 服 皱 裙 和 
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使 用 铅笔 或 自动 铅笔 都 
可 以 表现 出 线条 的 粗细 。 


一 一 


通 弟 给 画 出 来 的 重复 再 画 一 次 线条 多 重复 几 次 就 可 以 
хех. MRA ЗК ЯН. и 
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区 别 绘画 主线 和 其 他 地 
方 的 细 线 是 绘画 漫画 的 
基本 常识 。 












使 用 签字 笔 绘画 
的 图 ， 细 线条 的 
部 分 已 经 区 别 不 
HRT. 


试 着 用 一 下 国 
珠 笔 吧 | 











使 用 签字 笔 和 圆珠笔 一 起 给 
男 的 图 ， 轮 亡 线 和 其 他 地 万 
x 的 细 线 条 区 别 束 很 明显 ， 
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各 种 绘画 风格 ке 
线条 的 强 弱 (EM) RAFF. RODE © 
位 画家 的 人 物 作品 ， 对 掌握 笔 的 使 用 方 И SS 
法 会 受益 菲 浅 ， И i N | 
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š > NS < A IAM DF ° 青年 漫画 风格 面部 
к = Š x RE Pf Br g sk ГЕ Е А ЗЕКЕ ПУ аав 
又 突出 了 个 性 特色 的 类 型 。 = 





′ 青年 .少女 漫画 风格 
| 面部 、 身 体 的 平衡 以 及 发 卷 的 形状 ， 
都 接近 真实 的 类 型 ， 








面部 的 平衡 或 头发 都 采取 了 大 胆 的 1 x < 


设计 的 类 型 ， 和 2 
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出 来 的 ， 而 是 “ 作 ” 出 来 的 






y TERANA, 鼻子 等 特征 ， 

时 和 全 部 都 用 粗细 相同 的 线条 (使 | 
用 毫米 笔 )。 一 眼看 上 去 很 漂 
亮 ， 但 作为 还 没有 上 色 的 原稿 
有 并 不 能 给 人 留 下 深刻 的 印象 . 


面部 的 轮廓 线 . 
眼睛 和 明子 的 线 
条 都 有 强 弱 变 
1. 这样 表现 了 
ЛЕЈТЕ. 


Ре 专业 漫画 家 的 草稿 。 绘 画 
ЛИЛЕ. 2—5 5 н 
BEREK RAE. 


Jaz ЗЕЕ e Rë CF MET, XM El 信物 线条 ， 
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使 用 铅笔 绘制 的 作品 (底稿: 草稿 ) 
要 进行 公 线 。 





笔头 有 很 多 种 关 
代表 性 的 就 是 
两 种 。 









笔杆 的 尖端 部 分 


笔 是 由 笔头 插入 笔杆 
而 使 用 的 







点 晃动 。 


11097024 294 4 в@р IP A3 
ShiOD/8731a211e9cf582， 
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在 墨水 瓶 的 
边缘 将 多 余 
的 墨水 探 卸 。 


多 数 情况 下 ， 会 在 画 线 的 过 程 
中 潜水 用 干 了 ， 所 以 色 线 时 要 
— ЛЖ. 
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墨水 E KEE ИЖЕ ВК. Ах) T. к 


在 文具 店 就 可 以 买 到 ， 适 合 初学 者 是 许多 专 Ш 
漫画 家 钟爱 的 一 种 墨水 
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| 使 墨水 瓶 不 倒 的 小 窍门 | 


ЖЕЛЕ Ж rh | 
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pumas 这 是 使 用 很 方便 的 全 
mare" 子 。 这 样 底部 就 会 很 
稳固 ， 不 容易 倒 ， 


5023] 8599586 
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“证券 用 墨水 : 比 制图 用 墨水 更 容易 
+. 18352355. 


ще К. палаи 
和 门 的 地 方才 可 以 买 到 





Ei: 绘画 黑色 线条 或 上 色 时 使 用 
都 很 方便 ， 很 多 专业 人 士 也 很 喜欢 


未 干 的 线条 | РЕТ" 
H. BAMF. BIRA. 


ESF ERR, 


和 有 10 年 以 上 漫画 经 验 的 50 位 漫画 家 问卷 调查 
开始 使 用 的 墨水 x 






现在 使 用 的 墨水 
ee k 
制图 用 墨水 өз бй 25 人 
м ея 2A 





(普通 黑 墨水 、 钢 笔 专业 蓝 色 墨水 、 
书写 专业 蓝 色 墨 水 ) 


CEEE 











Е ТЯ htt tp://youa.baidu.com/shop/873 1a2 






我 以 前 不 知道 有 这 么 好 用 的 墨水 


原稿 完成 后 可 以 马上 贴 上 网 点 纸 


则 可 以 画 出 细 线 或 锥 形 线条 
串 可 以 很 好 地 与 笔头 配合 使 用 


а 


и 滑动 性 好 可 以 直接 用 在 原稿 上 
前 朋 | 价 格 便宜 ， 使 用 者 越 来 越 多 ， 种 类 也 越 来 越 多 
РЕ ФЕН 
折 间 | 漫画 技法 书 中 推荐 使 用 的 制图 用 墨水 很 容易 干 ， ”可 以 避免 笔头 生 锈 
不 易 画 线 即使 用 橡皮 擦拭 ， 颜 色 也 不 会 变 淡 
| 可 用 来 绘制 细 线 条 颜色 很 正 
绘画 时 ， 浓 度 均 一 是 耐水 性 的 ， 容 易 修 白 
容易 表现 线条 的 强 弱 即使 画集 中 线 也 没有 问题 
| 我 喜欢 干 后 的 那 种 光滑 感 
和 制图 用 墨水 我 喜欢 画 线 时 的 那 种 流畅 感 
购买 方便 
| 快速 变 干 @ 其 他 
墨汁 很 难 变 干 我 是 哪 种 墨水 都 会 使 用 
可 以 与 其 他 墨水 分 开 使 用 素描 用 墨水 涂 黑 效果 好 ， 更 能 增添 原稿 的 色彩 
可 以 绘制 粗 线条 我 使 用 书写 墨水 ， 我 觉得 这 种 更 好 用 
可 以 上 色 墨汁 不 爱 干 ， 容 易 泗 纸 ， 有 时 则 会 留 下 划 痕 (使 
有 不 用 担心 会 弄 到 手 上 用 制图 用 墨水 ) 
使 用 起 来 很 容易 投入 到 绘画 中 墨汁 不 爱 干 且 容易 弄 脏 手 ， 而 制图 用 墨水 用 橡皮 
方便 作 修 白 等 后 期 处 理 擦拭 会 变 淡 (使 用 素描 用 墨水 ) 


墨 汗 容易 使 笔头 生 锈 (使 用 书 与 用 墨水 ) 


3⁄9 099 (© Эе a 
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墨水 可 以 流畅 地 流出 的 最 佳 角度 是 与 纸张 成 
45°}. 角度 太 大 的 话 墨 水 会 大 股 流出 ， 不 能 
出 顺畅 的 线条 。 
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所 以 握 紧 笔杆 很 重要 ， 
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用 铅笔 写字 的 状态 
的 状态 用 画笔 绘画 的 状态 
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画 轮廓 线 的 步骤 
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余 的 部 分 8 


MTE 


男 稿 
ж ГИ 
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外 集 顿 一 下 ， 使 画笔 


СЛАУ Яд 5) TEB. 
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注意 要 去 改变 线条 的 方向 时 ， 只 需 移动 画 稿 即 可 。 
| Ехо. ВЯ 
地 你 线 的 关键 所 在 。 








о 线条 画 到 下 巴 尖端 即 可 О) XEREB PF E] oN 
| 男 线 的 方 问 


Ñ 画面 部 轮廓 时 ， 要 注意 
在 下 巴 的 尖端 部 分 改变 
线条 的 方向 。 
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出现 失 误 时 使 用 修正 液 进 {THE E 





TE 


в Г. 修正 液 。 具 有 修正 功能 
HECER. BEHS. 





„Ді 修 白 画 出 头 的 部 分 。 
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无 论 是 谁 ， 要 想 真正 领情 画 漫画 人 
技巧 都 需要 两 三 年 的 时 间 ， 一 定好 
E ЕЕ Ж ЕЩ! 
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“锋利 线条 ”， 经 常用 于 效 Ñ| 
果 线 当中 ， 入 
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未 端 很 细 ， 像 穿 透 什么 东 
西 一 样 , 最 后 画笔 要 抬 起 。 











勾画 锋利 线条 的 一 系列 动作 可 
以 比喻 为 飞机 起 飞 ， 感 觉 像 是 
РАНЕЕ. 
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【 直 尺 的 介绍 】 


= 
Е 
= 
г 
= 
га 
ВИ 
K 
Hm 


ње EME. 





ARZIR, MARERE). 





|| 


= 
© 


//yOUa.0 


9 
a 


D 


0 


f 
| 


П 


_ 
j 





IF P 


e 











AER, ER 
个 能 紧 贴 着 切 角 。 


ЕКЕНИ ЕНЕ ЕЕ. 


DARDA AWA #2. 笔尖 太 过 贴近 切 角 或 者 
ЗЕ KER THF. 墨水 节 得 过 多 ， 都 会 造 
成 墨迹 。 
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使 用 毫米 笔 . 圆珠笔 时 ЕЕ © 
— 完成 时 的 最 后 线条 有 











直 尺 的 放置 方法 和 使 用 
钢笔 时 一 样 。 








方便 勾画 粗细 均一 的 线条 , Ë 


所 以 经 常用 于 勾画 角 线 。 有 N 
时 用 橡皮 擦拭 也 会 变 模糊 ， 几 
一 定 要 注意 . | 


直 太 的 放置 方法 和 使 
НЄ T, 












适用 于 勾画 均一 的 细 线 条 。 起 笔 各 
油墨 容易 漏 得 过 多 ， 要 注意 。 № 
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作 员 笔头 的 基础 知识 — 笔头 并 不 是 可 以 永久 性 使 用 的 ， 用 着 用 着 就 会 画 线 
zdi 不 顺畅 ， 出 现 损伤 时 就 要 及 时 更 换 新 的 笔头 。 








新 品 时 期 ， 开 始 使 用 时 舒适 时 期 : 使 用 一 段 时 间 更 换 时 ， 很 长 时 间 以 后 融会 
ваа 5%, ER Мат 181 ғ. 此 ”磨损 得 很 历 害 以 至 于 不 能 义 
ERE, 不 适合 画 顺 畅 时 很 适合 勾 国 人 物 主线 等 男 锋 利 的 线条 ， 这 时 就 需要 
的 粗 线条 .。 ВЕН — ха АУЛА 59. ”更 换 新 的 笔头 了 。 
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粗 线条 了 ， 而 且 笔 尖 内 部 不 注意 的 话 还 
REB, 所 以 要 及 时 擦 掉 笔 头 上 的 墨水 ， 
尽量 干净 地 好 好 保存 。 








加 [笔尖 反 向 也 可 以 绘画 


в 
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反问 使 用 笔尖 可 以 勾画 
很 细 的 线条 。 
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画 材 店 里 卖 的 漫画 原稿 用 纸 
一 般 分 为 B4 和 A4 两 种 ， 


b4 





| B4 尺 十 x 
A4 (257mm x 364mm) 
投稿 规格 。 通 常 的 漫画 上 
稿 都 指定 使 用 此 种 规格 的 大 
稿 用 纸 。 投 稿 或 发 表 时 ,入 
使 用 这 一 规格 的 纸张 。 
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(210mm х 297mm) 
ART . BF misa =l 
APERAK. Jan) ЕЕ 
投稿 时 不 能 使 用 。 К; 








BSR} A5 尺 二 B6 尺 二 


用 于 周刊 杂志 、 漫 画 ”本 书 或 世界 版 的 漫画 单 漫画 单行 本 和 寺 所 使 用 的 
杂志 或 笔记 本 。 行 本 等 所 使 用 的 尺寸 。 RT. 


9901 hitto: //youa.oaidy.com/shop/8731a 
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在 杂志 或 漫画 单行 
本 中 所 看 到 的 漫画 

5 创作 时 的 漫画 原 
унн 稿 尺 寸 是 不 同 的 。 
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gash (81%) 


杂志 尺寸 (刊载 
在 杂志 上 的 大 小 ) 
B5 尺 二 
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并 不 是 拥有 了 所 有 的 漫画 工具 就 可 以 
画 好 漫画 ， 所 以 要 有 选择 地 进行 购买 ， 








贺 形 笔 的 笔杆 要 使 用 
同形 笔 专业 的 笔杆 . 





选择 一 种 适合 自己 的 、 好 用 的 
笔尖 是 需要 几 年 时 间 的 。 使 用 
顺手 的 笔尖 绘画 的 同时 ， 有 机 
会 的 话 可 以 积极 地 尝试 使 用 其 
他 种 类 的 笔尖 。 













学 校 钢笔 Я 
笔尖 的 触感 较 硬 ， 笔尖 的 触感 较 软 ， ， 
可 以 用 来 义 国 细 可 以 勾画 十 分 纤 / 


线条 。 细 的 线条 。 








【尺子 种 类 】 
KER 






绘画 汽车 或 效果 线 等 锋利 
的 线条 时 必 备 的 一 种 尺子 。 


自由 曲线 尺 
Sq, 可 以 绘画 各 种 大 小 的 圆 的 
М „ 制图 工具 。 绘 制 时 多 使 用 

о “шш а 
看 起 来 很 方便 ， 但 在 画 漫 


ш] PERR H, 无 论 是 模板 还 是 云 形 尺 ， 在 绘制 作品 的 过 程 中 ， 
慢 慢 地 就 会 习惯 了 。 
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水 溶性 修正 液 


滴水 管 。 需 


时 使 用 。 









Я 小 碟子 。 将 白色 广 
MISNON (Ж) SERENE 
子 上 使 用 。 


ЕЖЕ 






КЖК (BE). 55 
水 性 墨水 用 和 油性 黑 
КЖЕ, Ита 
先 确 认 所 使 用 的 墨水 
是 水 性 的 还 是 油性 的 。 


ВЖЕ, £ 
| 专业 人 士 的 必 备品 。 
羽毛 刷子 


与 网 点 纸 有 关 的 画 具 】 乔 网 用 具 wa 
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完成 漫画 所 需要 的 步骤 大 致 分 为 以 下 3 步 。 


) 构思 情节 (Merat Hatim oam) 
2) 绘画 漫画 (Hits Bas 回 描 绘 背景 . 效果 Ш наи 





з) 完成 (加 使 用 橡皮 D22 四 用 修正 液 修 白 Шли 12 
每 个 人 都 有 自己 擅长 和 不 擅长 的 部 分 ， 开 始 时 就 要 试 着 一 个 人 独立 完成 . 
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ФУ AX 389 D Ла нй. ОЈ ИТАЛ Т. 
国企 故事 还 没有 决定 时 ， 也 可 以 预先 想 好 要 绘制 人 物 的 各 种 动作 以 及 场 票 。 





ем htip://youa.baidu. com/snop/8731a211e9ci582378b9s e 





J = Р i Г ія й = 
Гы 1% |= | = у sf 局 | | Ha Fi a 7 | Р аа 
К^ Т" ДИ? Ba р A = ШЕШ ДЕЙ СВ да 
и L^ 
а ID | 
各 | | j 
é 


要 计 出 漫画 作品 中 的 主 
ура 员 的 过 程 


Енев ину, лион. 


对 大 物 的 大 至 形象 及 性 格 ， 设 计 人 
ее ВН. 
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分 幅 
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в К K #95 5 — 5mm_ 


的 气球 形 
даж 


| тет 


虽然 是 B5 尺 寸 
091526, 18 9, 

| ë 403; 2.22 Е 
当 于 在 A4 尺 寸 _ 
的 稳 纸 上 绘画 


J 





war 257mm x 364m 

幅 占 据 的 领域 是 纵 癌 27cm， (5 18cml 

а 样 在 四 边 可 以 留 出 日 边 ，。 
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用 铅笔 ， 也 可 以 使 

用 目 动 铅笔 。 
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完成 后 就 可 以 进行 了 。 
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ал “原稿 应 该 是 画 在 基本 的 画 框 之 内 的 但 到 切 
ЛЮ], 刊 网 网 刊 网 完成 前 还 需要 一 定 的 绘画 手法 。 有 
— — 时 为 了 增强 效果 会 将 画 框 变 大 。 


基本 画 框 。 可 以 
印刷 出 来 的 部 
“分 。 对 和 白 和 重要 
内 容 都 要 画 在 画 
EZRA. 


切 网 . 刮 网 的 范 ТЕ 

围 。 基 本 画 框 之 2 280 

外 的 部 分 ， 失败 例 作 。 画 得 超出 了 基本 天 
框 之 后 ， 原 稿 就 会 被 大 幅度 地 
m, 





ERT IM < 刮 网 
效果 的 原稿 


УМЕ. ЕЖЕ 
框 之 内 国 好 后 将 男 面 
放大 束 会 很 有 感染 力 。 
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` 装订 线 。 做 成 书 
看 不 见 的 部 分 。 
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的 部 分 


分 割 画幅 或 打 底稿 时 ， 都 要 注意 哪 页 是 左 页 哪 页 是 右 页 。 在 漫画 原稿 
幅 时 就 考虑 到 对 开 是 十 分 重要 的 。 








р://уоиа.баіди.сот/ећор/8731а21189с15823780993ес 


д 
Мат Ла = 
l... - 





使 用 画笔 将 人 物 线条 加 果 ， 进 一 步 生动 有 
地 表现 出 人 物 的 真实 感 . 
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一 边 根 据 需 要 转动 原稿 一 边 % 
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之 后 还 要 修正 ， 所 以 画幅 之 间 и 
ише, .Omm 的 毫米 笔 。 





я http://youa.be 


人 物 图 越 大 越 需要 仔细 勾画 ， 要 一 边 注意 画笔 的 角度 
一 边 色 画 锋 利 的 线条 。 
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勾 线 的 步骤 图 例 













对 小 画幅 等 部 分 进 
А. 





HER. RE. BEX, 
РАН. @ 


枪 、 小 物件 、 表 景 等 需要 
使 用 直 尺 进行 勾 线 的 部 分 
在 最 后 进行 义 线 。 


勾 线 完成 
e% пер:Л/уоца.б=то-соти5Нор7573 1211591582378 58886 
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话 圈 形 状 是 表现 人 物 各 种 感情 的 重要 
因素 。 





这 一 部 分 叫做 ” 特 角 ， 是 
指 问 说 话 人 的 。 






个 对 自 文字 占 5 7mm 


— Е 

















= , 5 描绘 出 表现 场所 的 风景 、 人 物 
ж, ЖЖ 后 面 的 部 分 、 效 果 线 等 。 
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打 底 稿 时 要 画 好 画 框 的 水 
平 线 和 垂直 线 ， 使 用 带 有 
刻度 的 直 尺 更 方便 一 些 ， 
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幅 尺 寸 大 体 相 当 ， 一 边 
一 边 进行 。 





打 底 稿 的 途中 如 果 已 经 惯 并 很 熟练 的 话 ， калы ЖН 
Е TMA 7. 男 ， 这 样 容易 表现 纵深 


ва 


R 8%. O 





将 各 内 凹陷 的 部 分 、 柱 子 的 阴影 
房 榴 下 面 等 涂 黑 更 和 表现 立体 感 





建筑 物 的 外 部 线条 
masks 





| 树叶 使 用 毫米 笔 或 
”毛笔 勾画 都 可 以 . 








84 用 墨水 勾画 之 后 还 
ai 要 用 修正 液 修改 。 


| 覆盖 纸 覆盖 纸 可 以 绑 在 手 上 以 避免 将 画 稿 弄 脏 








使 用 覆盖 胶带 、 
缝补 胶带 等 可 以 
FZ JJ У STP ç 





8 па К УМХ МАРТУ. 
还 可以 在 勾 线 时 使 用 。 
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绘制 图 形 文字 


各 种 形状 


生硬 型 





无 机 型 


多 用 于 表现 物理 现象 。 
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用 图 形 文字 表示 实际 中 存在 的 声音 ， 












表现 声音 、 状 态 、 气 氛 的 文字 就 是 图 
形 文字 。 根 据 文字 粗细 、 大 小 、 和 角度 
等 ， 改 变形 状 ， 设 计 出 与 自己 意 月 得 
符 的 文字 图 形 。 
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SSE. 


用 图 形 文字 表示 实际 中 不 存在 的 声音 
多 用 于 表现 无 声 的 自然 现象 或 感情 等 
际 上 并 听 不 到 声音 的 那 种 氛围 
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没有 声音 的 情况 
“开门 的 场景 ”就 
变 得 不 明确 了 。 
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КЕЛЕЧИ 图形 文 字 原 则 上 要 靠近 发 出 声音 
是 后 面 会 影响 整体 的 物体 。 但 不 同 的 位 置 会 暗示 出 
不 同 的 人 物性 格 。 
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声音 在 对 白 之 后 的 情况 声音 与 对 白 同 时 的 情况 
тн" Ы К" ЮТ ”表现 出 了 一 种 慌张 。 而 且 
门 声 是 同时 发 出 ， 还 是 好 ‘KR’ = IJ 
像 开门 之 前 就 进入 了 房间 ， 给 人 一 种 粗暴 感 . 

给 人 一 种 急促 感 . 





借条 的 情况 








8 使 用 橡 完成 的 第 1 步 ， 勾 线 结束 后 ， 要 将 底稿 
n: 仔细 地 擦 干 净 
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橡皮 居 如 果 沾 在 笔尖 上 或 者 贴 在 了 网 点 纸 上 ， 都 会 对 最 终 画 
稿 造 成 不 良 影响 ， 一 定 要 耐心 处 理 干 净 。 


TO akg i HEN 


方法 2， 用 纸巾 轻 轻 地 将 橡皮 悄 捍 走 。 





将 新 的 纸巾 轻 轻 团 成 圆 形 。 
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| | 漫画 家 专用 工具 将 橡皮 屑 聚集 到 一 起 的 制图 工具 、 
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涂 黑 是 将 人 物 的 头发 或 阴影 等 部 分 加 黑 
的 一 项 工作 。 









x 号 是 涂 黑 的 记 
号 。 为 了 不 至 于 不 
也 用 红色 
% Ж TE 





标记 。 


适用 于 宽阔 的 地 万 ， 
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习惯 以 后 ， 狭 窄 和 宽阔 的 地 方 
都 可 以 使 用 。 
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黑 的 地 方 使 用 签字 笔 ， 





观察 涂 黑 部 分 的 平衡 
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画 出 头 儿 的 线条 或 弄 脏 的 地 方 都 需 
要 仔细 擦拭 。 
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变 的 一 


种 网 点 纸 。 
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网 点 的 大 小 ， 
彩 度 。 序 号 越 小 
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本 章 主要 介绍 以 下 内 容 : 
男孩 与 女孩 男 法 的 不 同 

ө 不 同人 物 的 画 法 

ө 身体 的 国法 

ө 育 景 的 基础 知识 
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一 个 人 物 ， 随 着 年 龄 的 变化 出 现 很 大 变化 的 是 眼睛 和 了 眼球。 
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眼睛 的 大 小 是 儿童 时 代 的 一 ”眼睛 和 了 眼球 都 变 小 了 , в ” ” 眼球 变 得 更 小 了 ， 皱 纹 加 
尘 ， 脸 下 看 起 来 比 少女 时 代 ” 皮 变 成 了 双 层 的 ,嘴角 也 — 深 了 ， 头 发 也 变 细 了 ， 
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и 


k 25 









ы WN. 


=o "ШЫ 


下 巴 可 以 稍微 画 得 圆 一 点 ， | 
Jî nttp://youa.baidu.cHm РАЗ =211е9с(5823785998%с 
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都 要 进行 对 比 和 设计 得 不 一 样 。 
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普通 眼睛 的 类 型 
在 漫画 中 对 眼睛 或 嘴巴 的 特写 ， 并 不 是 头发 . 差别 的 类 型 


面部 整体 都 要 绘画 出 来 。 所 以 ， 不管 是 哪 种 情 
况 都 要 让 读者 能 一 目 了 然 的 仙 计 是 很 重要 的 。 
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只 改变 脸形 和 发 型 ， 而 眼睛 
的 形状 和 瞳孔 都 不 作 变 化 的 
话 ， 看 上 去 就 像 同一 个 人 换 
了 一 身 衣 服 而 已 。 
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区 分 绘画 的 要 点 хвана 
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心情 、 感 情 不 同 ， 人 的 面部 都 会 发 生 惊人 
的 变化 。 只 要 把 握 好 由 所 和 嘴巴 周转 的 变 
化 ”无 论 是 什么 表情 都 可 以 绘画 自如 。 





严肃 的 表情 
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头发 再 加 些 动感 ， 这 样 就 可 以 表现 大 和 
了 。 是 笑脸 的 一 种 强调 表现 。 
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区 分 绘画 的 要 点 
【男孩 和 女孩 的 区 分 要 点 】 
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第 2 章 
人 物 表现 的 
基本 技巧 


KT. +. М. FR — 头发 要 比 头盖骨 大 出 一 圈 ， 
各 部 位 的 比例 等 ， 都 / 

是 有 一 定 的 规律 的 。 
设计 各 种 人 物 或 想 画 
得 很 好 的 话 ， 还 是 要 
掌握 有 关 人 体 的 基础 
知识 的 。 
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нЕ, 
چ چ ا ا‎ дё ھر چ ہے‎ 


以 冻 部 为 基准 的 身体 各 部 
分 的 平衡 ， 男 女 几 乎 没有 
什么 不 同 (REE BBD 
Ж. БЕ ЕВ ÆJ). 


加 上 从 脚 踩 到 大 
8 KRE, TH 


a -------- 
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В (基准 )】 【手臂 的 基础 平衡 】 





以 头 部 的 大 小 (不 包 插头 
发 ) 为 长 度 的 基准 。 


【 腿 的 基础 平衡 】 





J O 手掌 的 长 度 相当 
\ 于 头颅 的 长 度 . 


膝盖 位 于 腿 的 中 央 
偏 上 的 话 ， 画 出 来 = 
的 腿 会 更 漂亮 。 ”【 手 的 基础 平衡 】 


手 的 长 度 相当 于 
MANNY XE (包括 头发 
NN 在 内 ) 的 大 小 。 
U) 这 样 增强 了 人 物 
HARR. 









实际 中 手 的 大 小 相 
当 于 头颅 的 大 小 ， 
但 在 漫画 h. Л 物 
一 的 印象 就 会 减弱 了 ， 
ТИТЕ: 
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用 箱 体 和 球体 绘制 身体 
【身体 的 基本 组 成 部 分 】 绘画 身体 时 ， 要 考虑 到 关 

ү 节 部 分 。 绘 画 动作 时 ， 明 
确 了 弯曲 的 地 方 后 就 变 得 
容易 了 。 







рве еМ 
连接 点 


关节 画 成 球体 ， 弯 曲 的 地 方 
就 可 以 一 目 了 然 了 。 


连接 面 都 用 曲线 可 — 
Ма = 8 ВЕ Г 
身体 的 立体 感 。 






头 部 和 颈 部 


— 的 连接 上 





FRERE 
AER. 


e499; http://youa.baidu.com/shop/8731a211e9cf54 
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к ЕЕ Л.Р 


是 直线 的 ， 可 动 部 分 的 模式 图 。 以 球 为 


тоа ИВ. ЖА. 
ЭКЕ SAMH. 


Бр ШШШ. 
前 方 的 肉 所 占 的 比例 
EX, 


头 部 与 颈 部 相连 接 的 
部 分 。 画 背后 的 姿势 
时 ， 将 这 条 线 画 出 来 
绘画 更 容易 一 些 。 





下 巴 的 关节 


N 下 巴 下 方 与 颈 部 

的 结合 部 分 

下 巴 的 下 边 

在 仰视 图 中 
可 以 看 见 。 


/ 在 俯视 图 中 ， 胸 部 | 


| E- < w | | ا‎ в 线条 在 下 巴 的 紧 下 广 
| N / \ /, ВН 所 以 躯干 和 颈 部 的 : 
| — ¥ | ARF FNS А 接 部 分 就 看 不 见 了 。 


Ш . 连接 部 分 
ittp://youa.baidu.com/shop/8731a211e9cf582378b9696c 








= 关节 球 ”， 与 实际 中 的 关节 有 一 定 的 
出 入 ， 但 这 样 可 以 把 握 好 关节 的 确切 位 置 。 





关节 球 
【正面 】 ай 
颈 部 的 骨骼 Сй» 




















ERAGE, 
这 一 部 分 是 突出 表 
面 的 。 


腿 根 部 分 。 从 侧面 
A, ША Y EAP 
. 大 小 ， 所 以 很 大 。 

Еж. МЕ 

并 不 存在 ， 但 腰部 是 

活动 的 关键 ， 一定 要 

事先 男 好 


ES 

ES s iw 

=a АЬР Wawas 
“Ta 
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r ее < > 








Ж: 


球体 越 大 ， 
ЛІ] 1% ВЯ & 
部 越 大 。 


腿 根 部 分 。 实 际 中 的 
ЖХ АЖК, Ж . 
当 于 大 腿 一 般 粗 的 关 
节 球 也 是 没关系 的 。 
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(510 ° 正面 】 


声 孩 的 肌肉 很 健 半 ， 所 以 
Вх ПИХ. 

















[ZZ ° 正面 】 








【女孩 - 背面 】 ) = 





手脚 的 平衡 、 关 
节 的 位 置 等 都 很 
复杂 ， 但 对 于 一 
个 想 画 好 漫画 的 
Erazema 








女孩 肩 关节 的 球 
体 要 比 男孩 的 小 。 





关节 部 分 实际 
上 也 有 像 我 这 
样 简单 绘画 的 
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腰部 : ЭН, JK 
收缩 于 腰部 。 


ЗАВ. 很 宽 ， 和 
肩膀 宽度 相当 。 


ХВИ 22 4\35 28. 


Е= #787095. Вал. MAF 倒 三 角形 的 轮 廊 。 上 半身 画 大 ， 脚 尖 
AA WME 7. 朝 外 侧 站 立 就 是 男孩 了 。 





和 杀生 度 的 并 





皮肤 感 . 肌肤 的 差异 


СЕРЕТ: 
A 男孩 肌肉 的 四 凸 感 可 以 
e 用 曲线 和 笔触 来 表现 。 
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头 部 大 小 几乎 一 样 





身体 厚度 的 差异 主要 体 
现在 手臂 粗细 上 。 
女孩 不 表现 出 肌肉 。 


“强调 肌肉 柔软 性 





身体 厚 ра 


学 习 表 现 男女 身体 厚度 的 差异 要 从 穿着 同一 件 T 恤 时 
的 身体 线条 开始 。 










女孩 的 前 面 
出 现 了 好 多 
ССТТ, 
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胸部 周围 的 线条 < 
是 曲线 的 。 
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ВА. ж 





H A RE HERT 
以 表现 男孩 的 健壮 感 . 
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立体 感 。 
连 更 能 表现 立 
相连 更 





腰部 关节 球 


ИФ: 
当 住 的 部 分 | 
Ит 
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仿 插 图 ， 一 边 画 出 
动作 的 简化 图 。 


改变 : 头 、 身 体 


/ ВУ 99 [e] ' 手脚 等 。 


以 模式 图 为 基准 ， 画 上 
肌肉 ,再 次 确定 手臂 、 
ЭХ ВУ 99 [5]. 










想象 模式 图 。 基 本 
确定 。 
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W. Jl 轮廓 。 





ани 


RENALE, KRKA 
很 好 地 表现 出 来 。 
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目 先 从 裸体 开始 绘画 ， 衣 服 是 在 裸体 基础 上 绘画 
的 所 以 从 裸体 画 起 很 重要 。 
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有 照片 资料 时 ， P 
要 一 边 注意 整 KK 
EFE, 一 边 











| 绘制 全 身 的 略图 。 f | 被 踢 出 去 的 腿 挡 
体 姿势 。 


>= 
— —— ; 


完成 底稿 


擦 去 底稿 上 的 铅 
笔 痕迹 。 
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构图 。， 








【以 普通 站 立 姿势 拍照 的 情况 】 5000 
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= ты шш шы шы шы шш “m шт ss шш 


全 身 照 照 全 身 照 的 时 候 ， 大 多 数 情况 都 可 以 看 到 地 面 。 地 平 要 
大 概 画 在 膝盖 下 方 到 脚 踩 的 地 方 就 可 以 
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【拍摄 全 身 照 时 】 
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背景 
能 一 


Е РАЕН 
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FF 
的 场所 
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ZAER: 可 以 经 画 出 书架 、 桌 子 、 窗 户 等 
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室外 的 情 
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模特 是 坐 着 的 





室外 的 情况 ， 可 以 给 画 出 地 面 、 墙 壁 等 室内 的 情况 ,可 以 绘画 出 柜子 、 sn 
кыы EE | ) 2 20065099 
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【 蹲 着 癌 上 拍摄 时 】 
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ъ= ие = = = 
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жа i Шаа 
ж а = ары а - 
заза Йаа 
= В шее a а 





ААХ / 24 
的 角度 





Рр 


که 
wass‏ 





室外 的 情况 ， 可 以 绘画 出 天 空 、 云 杂 、 树 木 等 。 室内 的 情况 ， 可 以 绘画 出 天 井 、 电 灯 、 窗 帘 等 。 
р ЭУ. и | а а =. =a. ку = ^ Ї@ 7?) 4 DA 4| = Cha IE. OD DAT © [= ОПТ Е 
75 http://youa.baidy.com/shop/67 3182 | 1e9cf582378b5ec 


س سے 





试 着 挑战 各 种 育 景 吧 ， 


人 物 的 舞台 表现 


绘画 有 树木 场景 的 基础 ] 
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你 近视 线 的 树干 要 画 得 租 一 些 再 结合 形状 不 是 很 清 
的 树叶 外 部 线条 ， 便 可 以 表现 出 纵深 感 ， 












к = 


清晰 





可 以 绘画 出 一 些 参 差 不 齐 的 树 校 。 


【树干 基本 是 圆柱 形 的 】 





可 以 参考 在 圆柱 体 上 形成 的 阴影 。 





【叶子 的 基本 形状 】 E арк. 





以 上 形状 都 可 以 运用 ， 不 
仅 是 圆圈 内 的 ， 其 他 的 几 
个 形状 也 可 以 。 
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空 和 树木 。 




















【至 内 表现 的 基本 变化 】 罕 内 表现 基本 要 点 是 地 板 、 天 井 、 墙 壁 、 
Ш. МЗ. 


柜子 的 拉手 





细 入 部 分 也 要 
认真 地 绘画 。 





以 地 板 为 主体 的 构图 


这 个 是 上 面 房 
8] #3 — ЭЕ я. 
可 应 用 于 楼 道 
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可 以 看 见 天 井 的 构图 
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ESE Р 别名 速度 线 。 比 
OA AFM X. A 
Р = ГЫ Л Р : | Е Р 
Z 条 都 是 ЈНУ 
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集中 线 型 
саа FR 
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流线型 的 基本 介绍 

流 线 即 平行 线 。 要 注意 线条 的 方 问 。 流 线 是 与 人 物 前 进 方向 相 
前 进 的 方向 反 的 ， 指 向 人 物 后 面 的 。 
ERR 表现 从 画面 的 右 侧 向 左 侧 
走 去 的 人 物 的 速度 感 时 ， 
效果 线 就 是 从 左 向 右 的 。 









男 效 果 线 的 方 问 


ГОРЕ чи 
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画 流 线 时 要 结合 人 物 运动 的 方向 ， 至 于 画面 是 哪个 角度 





| 








都 没关系 。 
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@ 以 目标 线条 为 标准 
用 铅笔 继续 勾画 


سے — 
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直 尺 移动 的 万 问 


= ج‎ шш шы шш шы шш Е = > шш ш шы шы ш шш шш G Gs G шы s 


@ 一 边 平行 移动 直 尺 一 边 色 男 。 
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一 条 上 月 


标 平生 


СҮТ ака. 
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НИ | 使 用 直 尺 ， 每 条 线 
НИ 的 间隔 尽量 相同 。 





纵向 线条 о 搞笑 风格 的 失落 图 ， 徒 手绘 画 
制造 失落 、 心 情 灰暗 等 气氛 时 使 用 。 就 可 以 将 氛围 表现 出 来 。 


弯曲 的 速度 线 
用 于 绘画 像 画 圆 般 的 动 А 
作 时 , 使 用 云 形 尺 绘画 。 ! 


雨 的 表现 

表现 小 雨 或 阵雨 时 使 用 徒手 绘 
画 的 平行 线 就 可 以 ， 表 现 倾盆 
大 十 时 则 需要 使 用 直 尺 。 








Yî htto://youa.baidyu.com/shop/8731a. 2244е9с 


会 国 集 中 线 的 步骤 绘画 集中 线 也 需要 使 用 直 
R. 要 指向 某 一 点 一 条 一 条 
地 绘画 . 














中 心 点 的 “x 号， 以 面部 的 
中 心 或 胸部 的 中 心 为 基准 。 













у, i A | 


@ 直 尺 的 移动 方向 ， 以 “x ”号 为 中 心 旋转 





结合 T 十 у) Кет "ч 
四 根据 需要 也 可 以 转动 稿 纸 ， 中 心 = | 
点 稍 有 偏差 也 没关系 ， 有 规律 、 有 z N 





节奏 感 才 是 重要 的 。 
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根据 中 心 点 的 位 置 ， 线 条 间 的 间隔 及 线条 
的 粗细 、 长 短 等 ， 可 以 有 各 种 各 样 的 变化 。 
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的 情况 。 
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对 人 物 进行 占 纸 的 过 程 对 有 颜色 的 地 方 和 有 阴影 
二 人物 进行 粘贴 网 点 纸 的 过 程 АА 


中 粘贴 有 颜色 的 地 方 眼球 。 特效 部 位 









头发 的 阴影 部 分 


田子 的 侧面 
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被 光照 射 的 部 分 使 
› 4 җ\ 用 磨砂 橡皮 擦拭 所 
完成 м“ 造 出 模糊 效果 。 
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ЖАНУУ, WET 
的 效果 .喜欢 的 地 方 等 
一 定 要 活用 到 自己 的 作 
品 中 | 
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By Masaru Kakuu 





| [FISKE] 
| 幸福 笑颜 的 重点 在 
于 眉毛 、 眼 睛 和 嘴 。 


БЕ = Б # АЈ 
表现 。 因 不 是 
`] 面部 的 特 与 ， 
所 以 用 汤圆 状 
的 轮廓 线 来 表 
MAPTE. 





发 束 的 集中 表现 。 表 现 了 头发 的 厚度 和 质感 ， 所 以 即使 三 股 辫 
的 部 分 粗略 地 表现 也 不 会 产生 不 协调 的 感觉 
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完整 表现 了 裙子 上 的 白 点 ， 以 纵 长 的 圆 点 为 中 心 表现 了 通过 树叶 的 不 同形 状 和 大 
裙 裙 的 立体 感 。 小 表现 了 不 同 的 树木 。 
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By Naomi Тотаги 
【视线 】 
在 人 物 登 场 的 画面 中 
最 重要 的 就 是 视线 。 
2 要 男 出 能 够 马上 吸引 
МЈ 读者 的 眼神 。 


ys НУ ЙЕ JI KE 








单纯 地 将 人 物 放大 并 不 能 吸引 读者 ， 在 靡 页 或 с ЕМЕТ. 5 

人 物 登 场 的 画面 中 ， 将 背景 空间 扩大 更 能 突出 НАИЛ ВЕЖУ, ЖЕ 

人 物 的 魅力 的 画面 ， 要 让 读者 明白 是 主人 公 的 朋友 
E TEKA. 
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By Jun Matsubara 





e. 【英勇 的 面孔 】 
_ А Е 
“SS CR чено 
ZS 72 TAN ` РЗ. 


К 【金发 表现 】 


О 用 细 线 条 表现 从 头 项 向 下‏ کی دا 
ИАА 的 波纹 状 头发 ， 轮 廓 线 用‏ 
修正 液 修 细 ， 可 以 表现 出‏ 
头发 的 纤细 和 动感 。‏ 







高 光 部 分 用 修正 笔 来 绘画 。 
“天 使 之 环 “， 


【 修 白 效果 】 






浙 变 网 后 


无 规 网 


星星 可 以 用 修正 笔 
花纹 网 在 黑色 的 背景 上 一 
个 一 个 地 点 出 来 


腰部 使 用 了 4 种 网 点 
Ж. лязг. 
яа ДЕЛЕТ 
丽 的 印象 。 
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By Hiroko Shioda 





【头发 的 动感 】 <- 
用 头发 的 动感 表现 人 物 回头 的 动作 。 
А. \ 





在 从 右 向 左 的 动作 中 ， 加 上 从 下 迎面 头发 的 走 同 


hea С 可 以 用 箭头 | 
而 来 的 风 ， 就 可 以 看 见 人 物 的 脸庞 了 ， Z М 表现 出 来 x 


烟 的 部 分 是 
REH. [ 


火焰 部 分 是 
白色 的 ， 用 
笔触 表现 出 
火势 的 蔓延 。 
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被 光芒 照射 的 
部 分 。 关 键 是 0 
要 仔细 绘画 出 
表现 火焰 时 不 会 使 用 直线 ， 要 注意 白色 与 黑 与 阴影 部 分 的 
色 的 对 照 运 用 。 分 界线 。 
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当时 的 
F 3 
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略微 低头 的 构图 中 ， 头 部 

闭 着 的 温柔 眼睛 是 向 下 的 
в. AEMET 
ЕРТЕ 


【微微 低头 】 
НН 
背景 
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表现 女孩 
样 可 以 和 男孩 的 头发 区 别 


女孩 的 头发 
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条 的 速度 不 能 大 快 。 
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【 黑 发 的 表现 】 
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男孩 的 头发 
RAE, 2—0 — 
地 使 用 粗 线条 绘画 。 
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漫画 技法 终极 向 导 O 








ISBN 978-7-5381-4952-4 





917875381149524 
定价 ，19 .80 元 
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田 幅 是 漫画 的 设计 图 ， 就 是 将 人 物 
的 配置 、 表 情 、 对 白 等 预先 想 好 的 
改 事情 节 用 漫画 的 形式 表现 出 来 。 











表现 最 初 “场所 ”|( 和 舞台) 的 画幅 。 单 
纯 的 文字 也 可 以 ， 但 最 好 还 是 事先 考虑 
好 角度 、 建 筑 物 的 大 体感 





有 脚本 时 ， 只 需 画 出 话 
和 形状 即 可 。 





B85 尺寸 的 计算 用 纸 


A4 尺 寸 的 宣传 用 纸 


表情 和 动作 大 体 表 


全 画幅 分 好 之 前 可 能 会 作 无 数 次 的 修改 . 出 来 就 可 以 了 。 
齐 画 幅 是 决定 最 后 完成 的 漫画 能 否 让 人 看 懂 的 关键 一 步 。 
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[有 代表 性 的 两 种 类 型 】 两 种 是 同样 的 画幅 。 
粗略 型 















| ”对 和 白 的 位 置 . 内 容 大 致 确定 即 可 。 


面部 和 背景 几乎 都 没有 表示 。 





— | 只 有 绘画 本 人 才 明 白 的 一 种 类 型 。 头 的 
/ Z N) 了 — | 朝向 大小， 对白 的 位 置 等 关键 要 素 者 
о ‚ с 表现 出 来 就 足够 了 。 


KUN. 对 白 的 位 置 、 文 字 
w 的 形状 均 有 很 清晰 
J N 2 | ш am. 






虽然 面部 比例 很 小 ， 但 表 ' 
情 和 状态 依然 清晰 可 见 。 
Нах 
边缘 线 可 以 用 
акжа. 


是 谁 都 可 以 看 明白 的 一 种 类 型 。 
好 大 物 的 配置 、 背 景 、 效 果 、 人 
中 阴影 等 之 后 , 就 可 以 专心 作画 了 。 
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